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Instalacia

Windows:

www.python.org




Install Python 3.5.2 (32-bit)

select Install Now to install Python with default settings, or choose

Customize to enable or disable features.

python

1"."\."'] [ d OWS Add Python 3.5 to PATH Cancel




Linux:

* Ubuntu/Debian sudo apt-get install python3
* Fedora/RHEL sudo dnf install python3
* Arch Linux sudo pacman -S python



Mac OS X:

Python Releases for Mac OS X

Downloads @ Document

All releases

Source code
Windows

Mac OS X

Other Platforms (Opcjonalnie, jezeli ktos posiada homebrew)

License OtWieramy termina .

Alternative Implementations Piszemy \breW inSta I python?)\l naStQpnie
zatwierdzamy.




W czym pisac?

* PyCharm Edu

https://wiki.python.org/moin/PythonEditors



https://www.jetbrains.com/pycharm-edu/

&l PyCharm Edu

Free, Easy & Professional Tool

to Learn Programming
with Python




Programouwanlie?



Ciasto marchewkowe

Sktadniki:
Polewa:
1i1/4 szkl. oleju
4 jaja
2 szkl. drobno utartej marchewki
2 szkl. maki 2 szkl. cukru
2 tyzeczki proszku do pieczenia
2 tyzeczki cynamonu
2 tyzeczki sody szczypta soli
orzechy
rodzynki

czubata tyzka kakao
4 tyzeczki cukru tyzeczka masta
2 tyzeczki zimnej wody

Sposdb przyrzadzenia:

Jaja utrzec z cukrem na puszystg mase. Dodawacd stopniowo make i olej, na konncu marchew, proszek do pieczenia,
sode, cynamon, orzechy i rodzynki. Piec w temp. 180 st., ok. 40 min. Polewa: wszystkie sktadniki potgczy¢ i gotowac na
bardzo matym ogniu az do rozpuszczenia cukru. Smarowac zimne ciasto. Pyszne z serkiem waniliowym



Dl1lacFrego Puython®

* Prosta i spojna sktadnia;
* Bogata biblioteka standardowa;
* Interaktywny interpreter



Interaktywny interpreter

Nowa ~ napis = "jakiS napiS" dir(napis)

»»>» napls = "jakis napis”

»»>» dir(napis)

[" add ', " «class ', ' contains_ ', ' delattr ", ' dir_ ", ' dc
'y ' _petitem_ ', ' pgetnewargs_ ', " gt ', ' hash_', ' inmit ',
_omul ", " pe ", " new ', " reduce ', ' reduce ex ', ' repr_ '
" ste_ ', ' subclasshook ', "capitalize', 'casefold’, 'center’, 'cowur

", ‘format_map’, 'index’, 'isalnum®, ‘isalpha’, ‘isdecimal’, 'isdigit’,
- "isspace’, 'istitle', "isupper’, 'Jjoin', "ljust’, "lower’, 'lstrip’, ‘m:
just®, ‘ppartition’, ‘rpsplit’, ‘rstrip’, 'split’, 'splitlines’, 'startsi
", Tzfill']

C:\Users\tiimo>python
Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a2981a5, Jun 25 2816, 22:61:18) [MSC v.1968 32 bit (Intel)] on win32
Type "help”, "copyright”, "credits" or "license" for more information.

>3



HELLO HWUORLD



# - poprzedza komentarze

# to jest komentarz p(\ﬂt Q

rpython 2.X

L . B int "Hello World!"®
print "Hello World!” ey > Prant Hetio tor

>>> print("Helleo Woerld!")
Helle World!

print ("Hello World!")

L python 3%



Jak uruchamiac?

python <nazwa_skryptu> lub <sciezka do_skryptu>

C:\Usersi\tiimo\Desktop»python test.py
Hello World! Poda] swoje imie

Daria

Hello Daria !

C:\Users\tiimo\Desktop>»python test.txt
Hello World! Podaj swoje imie

Daria

Hello Daria !



Zmienne 1 TtTypy



Co to jest zmienna?

Wydzielone miejsce w pamieci komputera gdzie mozna przechowywac
potrzebne Ci dane.

NAZWA o« WARTOSC
(IDENTYFIKATOR)

|

PRZYPISANIE



m) catkowity
(int)

rzeczywisty
(float)

ienna = -50
X =24 zmien

np.
a, b=-20,5

var=0 l \

a=-20 b=5

V=-1242 , p=-154.6,44.7

/ var = 38.0

»»» var = tloat(38)
W) var =float(38) == ] print var

38.68

C = float(-145 '
) k,j= float(34), float(-60)

x = float(67.4)



"Tutaj jest ‘pojedynczy’ cudzystow”

- napis = "Hello”
» znakowy 'Tutaj jest “cudzystow” podwojny’
(str) "= napis = "Hello’

”Przeczytatam ”Potop”” - ZLE!

ZLE! » ‘I'm an engineer’

Przeczytafam "Potop”

N »potop\”
,\\rm an eng\neer ” Przeczyta"am \ PO p

III,

an engineer”

var = [rue

logiczny
(bool) -~ var = False



Jak poprawnie dobiera¢ nazwy zmiennych?

jakas smienna jakas_zmienna
yAld
- STALA ;
TO_JEST_ akas-zmienna € 7L
JakaSKlasa
Jmienna
8bit

)

ZLE!



Pods Taunoue
operatTtory



+ mmmss) dodawanie —=—— ]+
- — odejmowanie EEEsssssssm———) 3 - b
/ — dzielenie ———) 6/3

% mmmmmN) mnozenjie =——) 3 § %) ()



s sk I—) potegowanie

2°=2 %2 x2=8 Poteguje podany element.




// wmm) dzielenie catkowite

/wraca wynik dzielenia odrzucajac reszte.

9//2=4|.5 9.0//2.0=4.0

-11//3=-4 -7//3=-3 -11.0//3=-4.0

1 1 1

-3.(66) -2.(33) -3.(66)



% mwmmmm) modulo (reszta z dzielenia)

/wraca reszte z dzielenia.

dzielna % dzielnik = reszta

11% 3 =2 w11 - 9 =2



Cwiczenie. Jesteé na wycieczce. Razem z 10 znajomymi poszliécie coé
zjesc¢ do knajpki “U Zdzisia”. Zamowiliscie 4 kanapki, 5 wrapow, 6 satatek i
10 porcji frytek.

Oblicz koszt waszego zamowienia wiedzac ze:

kanapka - 7zt
satatka - 5zt

wrap - 5.50zt
frytki - 1.20zt

lle jedna osoba musiataby zaptacic tak, aby kazdy zaptacit tyle samo?
Wyswietl| oba wyniki.



Przyktadowe rozwigzanie

kanapki = 4
wrapy =5
salatki = 6
frytki = 10
osoby =11

koszt_zamowienia = (kanapki * 7) + (wrapy * 5.5) + (salatki * 5) + (frytki * 1.2)
print(”Koszt zamowienia wynosi: ”)

print(koszt_zamowienia)

sredni_koszt = koszt_zamowienia / osoby

print("Koszt na jedng osobe: ”)

print(sredni_koszt)



A print (hello_world)

g o.n | »»» hello world = "Hello™ + " " + "World!”
M World? >>> print (hello world)
Hello World!

heuo_workj — ”He\\o

print (hello)

>>> hello = "Hello! " * 1o
hello = "Hellp1” * 10 >>> print (hello)

Hello! Hello! Hello! Hello! Hello! Hello! Hello! Hello! Hello! Hello!

»»>» hello four = "hello” + 4
_n ” Traceback (most recent call last):
hello_four = hello” + 4 ‘ File "<stdin>", line 1,

in <module>
TypeError: Can't convert "int' object to str implicitly

print (hello_four)
hello_four ="hello ” + str(4)

»>»> hello four = "hello ™ + str(4)
b »»>» print (hello_four)
hello 4




Cwiczenie. Kuba byt ostatnio bardzo niegrzeczny w szkole. Zniszczyt Kasi
3 ksigzki. Za kare nauczycielka kazata mu napisa¢ 50 zdan ”"Zniszczytem Kasi
3 ksigzki. Juz wiecej tego nie zrobie”. Kuba to leniwa klucha i nie chce mu
sie tyle pisac wiec pomyslat o programie, ktory zrobi to za niego.

Pomoz Kubie napisac program ktory utatwi mu napisanie zdan.

UWAGA! llos¢ ksigzek musi zostac zadeklarowana jako liczba.

ksiazki = 3



Przyktadowe rozwigzanie

SEIERE

print((”Zniszczytem Kasi ” + str(ksiazki) + ” ksigzki. Juz wiecej tego nie zrobie. ”) * 50)



Formatouanlie
napisou



=»» cat = "kotek”

cat = "kotek” ‘ »»>> print ("To jest %s" % cat)
: ” . 0/ " 0 To jEEt kotek
print (” To jest %s” % cat)

»»> bike = "rower"”

bike ; ., . ‘ >33 mar:ek = Marek ) _
ike = "rower marek = "Marek »»>» print ("%s ma czerwony #*s" % (marek, bike))
Marek ma czerwony rower

print (" %s ma czerwony %s” % (marek, bike))

%s — napis

%d — liczby catkowite

%f — liczby rzeczywiste

%. — liczba zmiennoprzecinkowa
ze statg iloscig liczb po kropce




name = "Daria” age = 20 print ("Jestem %s i mam %d lat.” % (name, age))

»»>» name = "Daria”

»»» age = 268

»»» print ("Jestem ¥*s i mam *d lat.” % (name, age))
Jestem Daria i mam 26 lat.

C€na= 234

>»>» Cena = 2.34

print ("Ta czekolada kosztuje %f zt.” % cena) # >>>» print ("Ta czekolada kosztuje %f z1." % cena)
Ta czekolada kosztuje 2.3468608 zi.

print ("Ta czekolada kosztuje %.2f zt.” % cena) 1

»»» print ("Ta czekolada kosztuje %.2F zi.
Ta czekolada kosztuje 2.34 zi.

% cena)



Masz mtodszg siostre Kasie, ktéra uczyta sie w szkole o liczbach
przeciwnych. Musi jeszcze pocwiczyc, a pytanie kogos o poprawnosc
odpowiedzi moze by¢ meczgce. Napisz skrypt ktory wyswietli liczbe
przeciwng do tej podanej. W ten sposob Kasia bedzie mogta sprawdzac czy
dobrze zgadta liczbe przeciwng. Aby utatwic rozeznanie, wyswietl
odpowiedz w ponizszej formie:

,X jest liczbg przeciwng do x” gdzie x bedzie podang liczba.

np.,,-5 jest liczbg przeciwng do 5”



Przyktadowe rozwigzanie

liczba =6
liczba_przeciwna = liczba * (-1)

print(” %d jest liczbg przeciwng do %d” % (liczba_przeciwna, liczba))



. .. »»» math = "Matematyka jest super! ‘nBardzo lubie matematyke"
\n — znak nowe] linit 5, print (math)

Matematyka jest super!
v Bardzo lubie matematyke

»»» grades = "Matematyka: 4\tFizyka: S\tAngielski: 4\tPolski: 4"

\t ) tabU\ator »»> print {gradEE? _ _ _
Matematyka: 4  Fizyka: 5 Angielski: 4 Polski: 4

»»>» grades = "Oceny:\n\t Matematyka: 4\n\t Polski: 4\n\t Angielski: 5%n\t Fizyka: 5"
»»>» print (grades)
Oceny:

Matematyka: 4

Polski: 4

Angielski: 5

Fizyka: 5

»»» backslash = "To jest ‘\\backslash‘\"
\\ - backslash ‘ »»> print (backslash)

To jest \backslash



Cwiczenie. Twdj wiasny przelicznik walut. Napisz skrypt ktéry wedtug
podanego kursu przeliczy 100 PLN na dolary amerykanskie, korony
czeskie oraz ruble rosyjskie. Wyswietl odpowiedz w formie stringa gdzie
kazda waluta jest w nowej linii. Wykorzystaj tylko jeden print.

1 RUB =0.06 zt
1 CZK =0.16 zt
1 USD =3.80 zt

Wyswietl wynik w nastepujacy sposob:

100 PLN to x RUB
100 PLN to x CZK
100 PLN to x USD



Przyktadowe rozwigzanie

pln =100

rub =0.06
czk =0.16
usd = 3.80

print( ” %d PLN to %f RUB \n %d PLN to %f CZK \n %d PLN to %f USD” % (pIn, pIn/rub,
pln, pin/czk, pln, pln/usd))



